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填表说明

1.本表适用于普通高等学校增设《普通高等学校本科专业目录》内专业（国家控制布点的专业除外）。

2.申请表限用A4纸张打印填报并按专业分别装订成册。

3.在学校办学基本类型、已有专业学科门类项目栏中，根据学校实际情况在对应的方框中画√。

4.本表由申请学校的校长签字报出。

5.申请学校须对本表内容的真实性负责。

1.普通高等学校增设本科专业基本情况表

	专业代码
	080906
	专业名称
	数字媒体技术

	修业年限
	四年
	学位授予门类
	工学

	学校开始举办本科教育的年份
	2000年与江西师大联办，2013年自办。
	现有本科专业（个）
	18个

	学校本年度

其他拟增设的

专业名称
	
	本校已设的相近本、专科专业及开设年份
	视觉传达设计（本科）2013年；图形图像制作（专科）2003年；数字媒体技术（专科）2011年

	拟首次招生时间

及招生数
	2017年秋季招生60人
	五年内计划

发展规模
	在校生300人

	师范专业标识

（师范S、兼有J）
	
	所在院系名称
	信息与计算机工程学院

	高等学校专业设置评议专家组织审议意见
	同意增设
（主任签字）

2016年7月1日
	学校审批意见（校长签字）
	同意增设
（盖章）

2016年7月1日

	高等学校

主管部门形式

审核意见（根据

是否具备该专业办学条件、申请

材料是否真实等给出是否同意

备案的意见）
	（盖章）

                   年    月   日


⒉学校基本情况表

	学校名称
	萍乡学院
	学校地址
	江西省萍乡市萍安中大道211号

	邮政编码
	337055
	校园网址
	http://www.pxc.jx.cn

	学校办学

基本类型
	□部委院校   eq \o\ac(□,√)地方院校   eq \o\ac(□,√)公办  □民办  □中外合作办学机构

	
	□大学     eq \o\ac(□,√)学院   □独立学院   

	在校本科生总数
	2644人
	专业平均年招生规模
	70.2人

	已有专业

学科门类
	□哲学    eq \o\ac(□,√)经济学    eq \o\ac(□,√)法学   eq \o\ac(□,√)教育学   eq \o\ac(□,√)文学  □历史学

 eq \o\ac(□,√)理学    eq \o\ac(□,√)工学  □农学   □医学    eq \o\ac(□,√)管理学   eq \o\ac(□,√)艺术学

	专任教师

总数（人）
	508人
	专任教师中副教授及以上职称教师数及所占比例
	189人和37.2%

	学校简介和

历史沿革

（300字以内，无需加页）
	学校源于1941年创立的省立萍乡师范学校，2013年升格为萍乡学院，是江西省首批应用型本科高校转型发展试点院校、全国文明单位。学校占地面积1200亩，建筑面积24.3万平方米，全日制学生11219人，仪器设备总值达5667.5万元；馆藏纸质图书101.5万册。现有教授56人，副教授133人，获硕、博士学位教师270人，拥有国家百千万、赣鄱英才555等省级以上各类优秀人才50余人。有本、专科专业58个，省特色专业、示范专业13个。省级人才培养模式创新实验区2个，教学团队3个，精品课程17门。建有江西省工业陶瓷重点实验室、江西省环保材料与装备工程技术研究中心等省级科研平台4个。承担国家自然科学基金等国家项目20余项。




注：专业平均年招生规模=学校当年本科招生数÷学校现有本科专业总数

3.增设专业的理由和基础
	一、学校办学定位:
萍乡学院是江西首批应用技术型高校转型发展试点十所院校之一。学院秉承“厚德至善、励学笃行”的校训，立足萍乡，面向江西，辐射全国，以工学为主干，文理学科为基础，多学科互相支撑，协调发展，着力培养适应地方经济社会发展需要的高素质应用型人才。
二、人才需求预测情况论证：
1.符合国家发展战略需要。我国已经将数字媒体产业列入十三五期间国家重点发展规划,是21世纪知识经济的核心产业，数字创意是国家十三五期间重点打造的五个十万亿级产业之一,需要大批的数字媒体技术高级专门人才。
2.满足我省产业发展需求。江西南昌从2016年开始布局构建世界级的虚拟现实（VR）产业中心，按照构建目标，将聚集1000家以上的虚拟现实产业链上下游企业；长沙也已经建立了国家数字媒体技术产业基地，将需要大量数字媒体技术方面人才。

3.萍乡市委、市政府高度重视。一是中共萍乡市委、市政府高度重视文化、动漫产业的发展。“十一五”以来，萍乡市累计投入20多亿元完善文化基础设施建设，萍乡市委、市政府在安源区设立了文化创意产业聚集区，吸引了安源影视城和全国百强动漫——凯天动漫等一批民营企业在园区落户。经过几年的发展，产业园区总产值达5亿元。凯天动漫公司动漫制作每年可达1.2万分钟；安源影视城规模达到3.8亿，已被认定为江西省第二批文化产业示范基地。二是萍乡市政府出台了《文化创意产业园规划方案》，大力培育和完善动漫游戏产业链，并以安源文化产业园为核心形成产业聚集。当前，萍乡市动漫产业已成为我省文化创意产业发展的重点品牌，基本形成了动漫产业研发、创意制作、产品加工、商业运营及衍生产品开发的完整产业链。三是萍乡市政府将发展动漫产业作为转变发展方式、优化产业结构的重要抓手，将动画制作、数字影视、动漫游戏衍生产品等纳入文化产业园项目规划范围，为制作高端动漫全过程提供“一站式”服务。
4.萍乡本地市场需求巨大。一是萍乡市2008年已建立江西省动漫产业基地；二是萍乡市有全国知名的江西凯天动漫、漫步青音等多家动漫公司；三是萍乡市已有二百多家登记注册的数字娱乐、游戏、影视传媒、园林景观设计、广告公司；四是萍乡市是全国著名的包装印刷生产基地；五是萍乡本地傩文化、禅宗文化、红色文化需要视觉数字化传承与发展；这些企业每年需要数字媒体技术高级专门人才达千人以上。

5.满足萍乡城市转型的需要。萍乡资源枯竭型城市转型，海绵城市建设、城市数字化，城市文化品位提升，急需大量数字媒体技术本科专业人才。
综上所述，全国、江西省及萍乡市急需大量的数字媒体技术高级专门人才，而目前赣西地区没有数字媒体技术本科专业，增设数字媒体技术本科专业能够有效地解决数字媒体技术人才短缺问题。

三、专业筹建情况： 

1.师资结构较好。经过十多年的专业建设，数字媒体技术专业有着一支高水平的师资队伍。本专业现有专职教师24人，其中教授5人，副教授9人，占专任教师的58.3%；硕士研究生以上19人，占专任教师总数的比例为79.2%；2名教师获得VPR资格证书，主持并完成省级课题32项、论文220篇、著作26部。
2.校企合作深入开展。我校与江西凯天动漫、广州天启数字、深圳丝路数码、赣西网络等企业深入开展多方面的校企合作，共同制定人才培养方案、实习实训，邀请企业专家、骨干为学生授课，同时学生可以到企业参观、顶岗实习等，共同培养数字媒体技术专门人才。

3.办学基础扎实、办学经验丰富。学校从2003年就开设了图形图像制作、数字媒体技术等专科专业，已培养了近千名毕业生，毕业生一次性就业率达到98%以上；学生在各类国家、省级大赛中获得一等奖60余项，二等奖、三等奖300余项；有着扎实的办学基础和丰富的办学经验，为新增数字媒体技术本科专业奠定了良好基础。

4.省级平台丰富。我校拥有江西省高校平面设计与动漫工程研究中心、江西省非物质文化遗产中心、江西省红色文化研究中心等省级平台，为数字媒体技术本科专业提供了很好的教学及实践平台。

5.教学设施完善、教学条件好。教学仪器设备、实训设施、图书馆藏均能满足教学要求。现已建设校内数字媒体技术专业实践教学中心、专业机房、展示馆、专业实训室、多媒体教室、工作室等，均全部按国家教育部本科专业建设要求建成并全部投入使用，完全能满足教学要求；校外实习基地4个，现有数字媒体相关图书5.26万册；建立了较为科学的教育教学管理规章制度，为保证教学质量提供了制度保障。


4.增设专业人才培养方案

	一、培养目标
本专业培养德、智、体等方面全面发展，掌握数学与自然科学基础知识以及数字媒体相关的计算机科学与技术、信息与通信工程等学科的基本理论、基本知识、基本技能和基本方法，具备良好的技术素养和一定的艺术修养，能在互动媒体、网络媒体、新媒体工程等领域从事数字媒体设计、开发与应用工作的高级应用型专门人才。

毕业生可在网络媒体、移动媒体和互动媒体等应用领域相关的行业——动漫影视、移动互联网、游戏制作、数字娱乐、数字景观设计、广告设计、数字新闻出版和教育科研等单位从事有关数字媒体内容设计、制作和技术研发的工作。

二、培养要求
（一）知识要求

1．通识知识
掌握马列主义、毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系的基本原理；掌握基本的人文社会科学知识；初步掌握一门外语（英语）。
2．学科专业基础知识
掌握本专业所必须的数学和其他相关的自然学科基础知识；掌握本专业所涉及的艺术和文学等方面的人文学科基础知识。
3．专业知识
掌握计算机科学与技术、信息与通信工程等学科的专业知识和基本技能，理解数字媒体技术领域的基本概念、知识结构、典型方法，以及建立数字化、网络化、交互性等核心专业知识。

（二）能力要求

1．学习能力
具备自我终身学习的能力，自觉学习不断涌现的新思想、新创意和新技术、使自己的专业能力保持与学科的发展同步；具有一门外语（英语）的听、说、读、写、译的基本能力。
2．思维能力
能够运用所学的知识、技能和方法对数字媒体项目的各种解决方案进行合理的判断和选择，具备一定的批判性思维能力。
3．实践能力
经过系统化的数字媒体技术基本训练，具有参与实际数字媒体项目的经历，具备作为数字媒体技术工程师从事项目工程所需的实践能力；
4．创新能力
了解数字媒体技术学科的前沿技术和数字媒体行业的发展动态，在数字媒体创意、项目设计和实践等方面具有一定的创新意识和创新能力。
（三）素质要求

1．思想道德、文化素质
热爱社会主义祖国、拥护中国共产党的领导；树立正确的世界观、人生观与价值观，愿为国家富强、民族振兴服务；具有良好的思想品德、社会道德、职业道德和心理素质，社会责任感强。
2．身心素质
具有健康的心理素质和身体素质，掌握体育运动的一般知识和基本方法，形成良好的体育锻炼习惯，受到必要的军事训练，达到国家规定的大学生体育和军事训练合格标准。

三、学制与学位
修业年限：标准学制4年，修业年限4-6年

授予学位：工学学士

四、毕业最低学分要求

学生毕业最低要求修满168学分
五、主干学科

数字化艺术与设计
六、专业核心课程
1．程序设计基础
该课程是数字媒体技术专业的专业基础课，主要讲述计算机语言相关知识，培养学生结构化程序设计思想和应用计算机解决、处理实际问题的能力。课程主要内容包括：数据、运算符、表达式、语句、流程控制、函数、数组等程序设计知识。

2．造型基础
该课程是数字媒体技术专业的专业基础课，主要讲述设计素描与色彩构成两个模块的知识，培养学生数字图形透视规律、三维空间观念和色彩的空间混合、情趣与意境、质感构成的创作能力。课程主要内容包括：设计素描、色彩构成等知识。

3．图像信息处理
该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述数字图像的信息处理技术知识，培养学生掌握图形信息处理软件技术对数字图像信息处理必备的知识与能力。课程主要内容包括：VI设计、包装设计、展示设计、数字照片合成等知识。
4．数字摄影
该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述摄影的基本概念与原理、摄影的创作等方面的知识，培养学生具备一定的美学素养与摄影创作的能力。课程主要内容包括：摄影基础、摄影构图，风景摄影、人像摄影，商业摄影等知识。
5．计算机图形学
该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述图形显示及图形表示的方法和原理知识，培养学生如何在计算机中表示图形、进行图形的计算、处理和显示的应用能力。课程主要内容包括：图形标准、光栅图形生成算法、曲线曲面造型、实体造型、真实感图形计算与显示算法、非真实感绘制等知识。

6．场景设计与表现
该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述场景设计的基本理论和基本技能知识，培养学生的数字场景构图、造型、空间想象和审美能力。课程主要内容包括：场景设计概念、光影造型、场景表现技法、场景色彩创作等知识。

7．数字媒体资源管理
该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述数字媒体资源的基本理论和实际应用方面的知识，培养学生掌握数字媒体资源与数字化对社会发展的战略意义和对数字媒体资源科学管理的能力。课程主要内容包括：数字媒体资源管理的基本理论与方法、数字媒体资源的类型、数字媒体资源科学管理等知识。

8．数字视音频处理
该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述数字数字音视频技术的理论和非线性编辑软件技术知识,培养学生掌握数字视音频的非线性编辑应用技术能力。课程主要内容包括：Premiere 技术、字幕设计、声画同步等视音频知识。

9．计算机动画

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述数字动画的基本原理和数字动画在各商业领域应用的技术知识，培养学生掌握二维动画和三维动画的设计与制作能力。课程主要内容包括：二维动画技术、三维建模、材质与贴图、灯光与渲染等方面知识。

10．计算机视觉

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述如何运用计算机图形、图像、色彩去表现数字创意的知识，培养学生掌握数字设计理论及相关设计技术的能力。课程主要内容包括：计算机视觉概述、图形创意、导向与版式设计等知识。

11．人机交互技术

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述人机交互基本理论和人机交互的相关技术等知识，培养学生掌握各种交互设备与工作原理和人机交互技术应用的能力。课程主要内容包括：交互技术基本理论、人机界面设计方法及其表示模型和实现方法、Web界面、移动界面的设计方法、工具和技术等知识。
12．计算机游戏程序设计

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程，主要讲述计算机游戏程序设计所需的专业领域知识，培养学生掌握游戏程序设计基础原理、游戏开发技术等方面的能力。课程主要内容包括：二维图形图像技术、三维图形学基础、高级图形学编程、计算机动画技术、人工智能技术、音频处理技术和网络技术等知识。
13．数据结构基础

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程。主要讲述如何合理地组织数据、有效地存储和处理数据等知识，培养学生掌握数据结构的基本概念和有关算法以及程序设计的能力。课程主要内容包括：算法、线性表、树、图、散列等方面知识。
14．数据库系统原理

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程。主要讲述数据库系统理论、技术和方法等知识，培养学生掌握数据抽象和数据建模的能力。课程主要内容包括：数据库的基本概念和体系结构、关系数据库系统、数据库设计步骤和方法、数据库的物理存储结构、数据字典、查询优化技术和事务处理技术等知识。

15．计算机网络基础

该课程是数字媒体技术专业的专业主干课程。主要讲述计算机网络概论、网络体系结构、局域网基础、对等网操作系统等知识，培养基于服务器的网络应用和局域网组建的能力。课程主要内容包括：计算机网络基础，网络体系结构与协议，组建局域网，互联网的使用、网络管理与安全以及校园网建设案例分析等知识。
七、主要实践性教学环节

课程设计、专业实习实训、毕业论文（设计）、毕业答辩、毕业教育、创新实践活动等。
八、主要专业实验

图形图像处理制作实验、二维动画制作实验、三维动画制作实验、数字视音频制作实验、虚拟现实实验、游戏程序设计实验、专业综合实践等。
九、培养方案安排

1.课程结构体系及学时学分分配表（见附表1）

2.培养方案进程总表（见附表2）

3.课程设置及教学安排表（见附表3）


附表1：课程结构体系及学时学分分配表
	课程类别
	学分
	学时

	
	理论
	实践
	理论
	实践

	素质教育模块
	公共基础课
	29
	10
	378
	360

	
	公共选修课
	5
	1
	90
	30

	应用基础理论模块
	专业基础课
	21
	5
	304
	180

	应用技术模块
	专业核心课
	23
	7
	388
	228

	
	专业选修课
	23
	12
	360
	378

	实践实训模块
	实践实训模块课程
	——
	26
	——
	——

	
	创新实践活动
	——
	6
	——
	——

	合 计
	101
	67
	1520
	1176

	总  计
	168
	2696

	实践教学学分所占比例
	39.9%

	注：实践实训模块（包括实践实训模块课程+创新实践活动）只计学分，不折算学时。


附表2：数字媒体技术专业培养方案进程总表
	周次

学年

学期
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	入学教育和军事理论与训练
	理论教学
	各类见习实习
	课程设计
	考试
	毕业实习
	毕业

论文或设计
	毕业答辩
	毕业教育
	社会实践
	机动
	总计
	备注

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	一

学

年
	一
	☆
	☆
	☆
	☆
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	V
	：
	
	
	4
	14
	
	
	1
	
	
	
	
	
	1
	20
	

	
	二
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	V
	：
	：
	
	
	
	17
	
	
	2
	
	
	
	
	
	1
	20
	

	二

学

年
	三
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	/
	V  
	：
	：
	
	
	
	16
	
	1
	2
	
	
	
	
	
	1
	20
	

	
	四
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	/
	V  
	：
	：
	●
	●
	
	16
	
	1
	2
	
	
	
	
	2
	1
	22
	含暑期社会实践

	三

学

年
	五
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	/
	V  
	：
	：
	
	
	
	16
	
	1
	2
	
	
	
	
	
	1
	20
	

	
	六
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	/
	V  
	：
	：
	●
	●
	
	16
	
	1
	2
	
	
	
	
	2
	1
	22
	含暑期社会实践

	四学年
	七
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	□
	○
	○
	V
	：
	：
	
	
	
	15
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	1
	20
	

	
	八
	//
	//
	//
	//
	//
	//
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	×
	#
	#  
	√
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	6
	8
	2
	1
	
	1
	18
	

	合 计
	4
	110
	2
	4
	13
	6
	8
	2
	1
	4
	8
	162
	含暑期社会实践


注：1. 时间单位：周

2. 符号： 入学教育和军事理论与训练 ☆  理论教学 □   机动 V   考试 ：   课程设计 /    毕业实习 //    专业实习实训 ○   毕业论文（设计） ×      毕业答辩 #  毕业教育 √   社会实践 ●  

附表3：课程设置及教学安排表
	课程性质
	课程类别
	课程编号
	课程名称
	学分数
	教学时数
	开课学期、理论教学周数及周课时数
	开设单位
	考核方式

	
	
	
	
	
	总学时
	讲授
	实践
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	14周
	17周
	16周
	16周
	16周
	16周
	15周
	0周
	
	

	理论
	公基
	27101001
	思想道德修养与法律基础
	3
	42
	22
	20
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	政法学院
	1

	理论
	公基
	27101008
	马克思主义基本原理
	3
	51
	33
	18
	　
	
	3　
	　
	　
	　
	　
	　
	政法学院
	2

	理论
	公基
	27101002
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	6
	102
	60
	42
	　
	　
	
	4　
	　
	　
	　
	　
	政法学院
	2

	理论
	公基
	27101007
	中国近现代史纲要
	2
	34
	22
	12
	　
	　
	　
	
	　
	2　
	　
	　
	政法学院
	1

	理论
	公基
	27101003
	形势与政策
	2
	32
	21
	11
	分4年，视频等资料的学习与辅导
	政法学院
	2

	理论
	公基
	19101001
	大学英语Ⅰ
	4
	56
	36
	20
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	外国语学院
	1

	理论
	公基
	19101002
	大学英语Ⅱ
	4
	68
	44
	24　
	
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	外国语学院
	1

	理论
	公基
	19101003
	大学英语Ⅲ
	4
	68
	44
	24　
	
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	外国语学院
	1

	理论
	公基
	19101004
	大学英语Ⅳ（专业英语）
	4
	68
	44
	24　
	
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	外国语学院
	1

	实践
	公基
	22101001　
	大学体育Ⅰ
	1
	28
	　
	28
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	体育学院
	2

	实践
	公基
	22101002
	大学体育Ⅱ
	1
	34
	　
	34
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	体育学院
	2

	实践
	公基
	22101003
	大学体育Ⅲ
	1
	34
	　
	34
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	体育学院
	2

	实践
	公基
	22101004
	大学体育Ⅳ
	1
	34
	　
	34
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	体育学院
	2

	理论
	公基
	25101001　
	大学生心理健康教育
	1
	17
	17
	　
	军训期
	
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	学工处　
	2

	理论
	公基
	27101005
	职业发展与就业指导
	2
	38
	19
	19　
	分4年，讲座与辅导
	政法学院
	2　

	理论
	公基
	27101006
	创业基础
	
	32
	16
	16　
	
	
	

	公共基础课小计
	39
	738
	378
	360
	8
	6
	9
	10
	0
	2
	0
	0
	　
	　

	理论
	公选
	公共选修课小计
	6
	120
	90
	30　
	修4门（6学分），30学时/1.5学分/门
	　
	2

	素质教育模块（公基、公选）合计
	45
	858
	468
	390
	8
	6
	9
	10
	0
	2
	0
	0
	　
	　

	理论
	专基
	18102001
	高等数学Ⅰ
	4
	56
	56
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	工程与管理学院
	1

	理论
	专基
	18102002
	高等数学Ⅱ
	4
	68
	68
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	工程与管理学院
	1

	理论
	专基
	231123201
	数字媒体技术导论
	2
	28
	28
	
	2
	
	
	
	
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	专基
	231123202
	造型基础
	4
	84
	28
	56
	6
	
	
	
	
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	专基
	231123203
	计算机导论
	3
	56
	28
	28
	4
	
	
	
	
	
	
	
	信计学院
	1

	理论
	专基
	231123204
	程序设计基础
	3
	56
	28
	28
	4
	
	
	
	
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	专基
	231123205
	设计色彩
	3
	68
	34
	34
	
	4
	
	
	
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	专基
	231123206
	平面构成
	3
	68
	34
	34
	
	4
	
	
	
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	应用基础理论模块（专基）合计
	26
	484
	304
	180
	20
	12
	0
	0
	0　
	0　
	0　
	0　
	　
	　

	理论
	专业
	231133201
	图像信息处理
	3
	68
	34
	34
	
	4
	
	
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133202
	数据结构基础
	3
	68
	34
	34
	
	4
	
	
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133203
	计算机图形学
	2
	32
	32
	　
	
	
	2
	
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133204
	计算机游戏程序设计
	3
	64
	32
	32
	
	
	4
	
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133205
	数字摄影
	2
	32
	32
	　
	
	
	2
	
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133206
	数据库系统原理
	3
	64
	32
	32
	
	
	
	4
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133207
	计算机网络基础
	3
	64
	32
	32
	
	
	
	4
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133208
	数字视音频处理
	1
	32
	32
	
	
	
	
	2
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133209
	数字媒体资源管理
	2
	32
	32
	　
	
	
	
	
	2
	
	
	
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133210
	计算机视觉
	2
	32
	32
	　
	
	
	
	
	
	2
	
	
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133211
	人机交互技术
	3
	64
	32
	32
	
	
	
	
	4
	
	
	
	信计学院
	1

	理论
	专业
	231133212
	角色形式设计
	3
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	4
	
	
	信计学院
	1

	专业核心课小计
	30
	616
	388
	228
	0
	8
	8
	10
	6
	6
	0
	0
	　
	　

	理论
	专业限选课
	专业方向一
	231121201
	二维设计基础
	3
	48
	48
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	
	
	
	231131201
	计算机平面设计
	1
	32
	32
	
	　
	　
	
	2
	　
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131202
	网页设计与制作
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131203
	数字图像处理
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131204
	移动开发
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131205
	Web前端开发
	3
	60
	30
	30
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	信计学院
	2

	理论
	
	专业方向二
	231121202
	动画设计原理
	3
	48
	48
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131206
	场景设计与表现
	1
	32
	32
	
	　
	　
	
	2
	
	
	
	　
	信计学院
	1

	
	
	
	231131207
	计算机动画
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131208
	三维设计
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131209
	虚拟现实技术
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	信计学院
	1

	理论
	
	
	231131210
	三维造型与动画技术
	3
	60
	30
	30
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	信计学院
	2

	专业限选课小计
	16
	332
	206
	126
	0
	0
	3
	2
	8
	4
	4
	0
	
	

	理论
	专任选
	231132201
	Flash动画设计
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	
	　
	　
	4　
	　
	　
	信计学院
	1

	实践
	专任选
	231232201
	PhotoShop图形处理
	2
	64
	　
	64
	　
	　
	4　
	　
	　
	
	　
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132202
	面向对象方法学
	2
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132203
	传播学
	2
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132204
	VR技术
	2
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132205
	设计美学
	2
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	2　
	
	　
	　
	信计学院
	2

	实践
	专任选
	231232202
	电视摄像
	1
	32
	
	32
	
	
	
	2
	
	
	　
	　
	信计学院
	2

	实践
	专任选
	231232203
	数字特效制作
	1
	32
	　
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	信计学院
	2

	实践
	专任选
	231232204
	多媒体技术
	1
	32
	　
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132206
	中外影视动画史
	2
	30
	30
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132207
	人机工程学
	2
	30
	30
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132208
	CAD图形设计
	3
	64
	32
	32
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	信计学院
	1

	实践
	专任选
	231232205
	动态网站设计与开发
	1.5
	45
	　
	45
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132209
	用户界面设计
	3
	60
	30
	30
	
	
	
	
	
	
	4
	
	信计学院
	1

	实践
	专任选
	231232206
	网络游戏编辑
	1.5
	48
	　
	48
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	信计学院
	2

	实践
	专任选
	231232207
	Maya动画特效制作
	2
	64
	　
	64
	　
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	信计学院
	2

	理论
	专任选
	231132210
	游戏引擎
	3
	60
	30
	30
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	信计学院
	2

	专业任选课小计
	34
	753
	312
	441
	0
	0
	6
	4
	11
	12
	15
	0
	
	

	专业任选课至少修满学分学时
	19
	406
	186
	220
	0
	0
	4
	0
	6
	6
	10
	0
	
	

	专业选修课（限选、任选）小计
	35
	738
	392
	346
	0
	0
	7
	2
	14
	10
	14
	0
	
	

	应用技术模块合计
	65
	1354
	780
	574
	0
	8
	15
	12
	20
	16
	14
	0
	
	

	实践
	公基
	10001001
	入学教育
	1
	1周
	　
	1周
	1周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	学工处　
	2

	实践
	公基
	27101004
	军事理论与训练
	2
	3周
	　
	3周
	3周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	学工处　
	2

	实践
	专业
	231233201
	计算机程序设计课程设计
	1
	1周
	
	1周
	
	
	1周
	
	
	
	
	
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233202
	数字影像编辑课程设计
	1
	1周
	
	1周
	
	
	
	1周
	
	
	　
	　
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233203
	平面与网页制作课程设计
	1
	1周
	
	1周
	
	
	
	
	1周
	
	
	　
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233204
	数字媒体创意课程设计
	1
	1周
	
	1周
	
	
	
	
	
	1周
	
	
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233205
	专业实习实训
	2
	2周
	　
	2周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2周
	
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233206
	毕业实习
	6
	6周
	　
	6周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	6周
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233207
	毕业论文(设计)
	8
	8周
	　
	8周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	8周
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233208
	毕业答辩
	2
	2周
	　
	2周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2周
	信计学院
	2

	实践
	专业
	23123329
	毕业教育
	1
	1周
	　
	1周
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	1周
	信计学院
	2

	实践
	专业
	231233210
	创新实践活动
	6
	6周
	　
	6周
	分4年，学科竞赛、参与研究和社会实践
	
	

	实践实训模块合计
	32
	33周
	
	33周
	
	
	
	
	
	
	
	　
	　
	　

	合计
	168
	2696
	1552
	1144
	28
	26
	24
	22
	20
	18
	14
	　
	　
	　

	注：

	1. 全校性公共选修课统一安排在周一和周四的晚上。学生在校须修满6学分（4门，1.5学分/门），其中，非艺术类专业须至少修1门公共艺术课程，理工类专业须修传统文化概论，非理工类专业须修现代科学技术概论课程；

	2. 全校性学术讲座统一安排在周六或周日的上午进行，学生听满5次学术讲座可申请1学分。学生听学术讲座所获学分以1：1的比例，折算公共选修课程的相应学分要求；

	3. 专业限选课，学生至少修习其中一个方向，并完成 332学时的课程，取得  16 学分；

	4. 专业任选修课，学生应完成 406学时的课程，并取得最低 19学分；

	5. 课程性质指理论课程、实践课程；

	6. 课程类别指公共基础课、公共选修课、专业基础课、专业（核心）课、专业限选课、专业任选课；

	7. 考核方式栏中，考试科目填1，考查科目填2；

	8. 实践实训模块只计学分，不折算课时。


5.专业主要带头人简介（1）

	姓名
	周锦春
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1966.4
	行政职务
	院长
	最后学历
	

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1990年7月，北方工业大学，计算机及应用专业，本科

	主要从事工作与

研究方向
	软件开发，移动互联应用

	本人近三年的主要工作成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共2篇；出版专著（译著等） 3 部。

	获教学科研成果奖共 0 项；其中：国家级0 项，省部级 1 项。

	目前承担教学科研项目共  2 项；其中：国家级项目 0 项，省部级项目 1 项。

	近三年拥有教学科研经费共  5  万元，年均  1.6 万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共  500  学时；指导本科毕业设计共 人次。

	最具代表性的教学科研成果
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	无人机全天时航空成像侦察系统建模与仿真
	计算机工程与应用

2014年第24期
	第一作者

	
	2
	EKF Based Object Detect and Tracking for UAV By Using Visual-Attention-Model
	Proceedings of the 2014 IEEE International Conference on Progress in Informatics and Computing，PIC 2014 国际会议论文，EI全文检索
	第一作者

	
	3
	《计算机应用基础项目式教程》
	航空工业出版社2014年7月
2014年7月
	主编

	
	4
	《Access 2010数据库应用教程》
	清华大学出版社2015年3月
	主编

	目前承担的主要教学科研项目
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	网络思想政治教育工作和网络文化研究
	校级
	2014年结题
	0.2万
	主持

	
	2
	新型城镇化进程中江西农业转移人口市民化现状及对策研究
	江西省
教育厅
	2014.7立项
	0.8万
	主持

	
	3
	校企联合办学中《JAVA WEB 程序设计》课程的教学改革研究
	江西省
教育厅
	2014年结题
	1万
	参与

	目前承担的主要教学工作
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	J2EE框架技术
	12信息
	29
	119
	必修
	2014.9-12

	
	2
	J2EE应用开发
	13信息
	22
	90
	必修
	2015.3-7

	
	3
	计算机导论
	15软工
	36
	68
	必修
	2015.9-12

	教学管理部门审核意见
	同 意

 签章：


专业主要带头人简介（2）
	姓名
	肖俊宇
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1973.9
	行政职务
	书记
	最后学历
	

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1995年7月，江西师范大学，教育管理，本科

	主要从事工作与

研究方向
	现代教育技术，计算机网络

	本人近三年的主要工作成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共4篇；出版专著（译著等） 1 部。

	获教学科研成果奖共 0 项；其中：国家级0 项，省部级 0 项。

	目前承担教学科研项目共  0 项；其中：国家级项目 0 项，省部级项目 0 项。

	近三年拥有教学科研经费共  0  万元，年均  0 万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共  68  学时；指导本科毕业设计共 人次。

	最具代表性的教学科研成果
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	煤炭行业网格下的自治域内信任模型研究
	煤炭技术，2013，12
	第一作者

	
	2
	Autonomy Domain Trust Model in Manufacturing Gridbased on User Trust Agent
	TELKOMNIKA，2013 Vol.11，EI全文检索
	第一作者

	
	3
	大数据环境下的智慧社区建设研究
	今日财富，2015.12
2014年7月
	第一作者

	
	4
	《Oracle数据库编程经典300例》
	电子工业出版社，2013.9
	主编

	目前承担的主要教学科研项目
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	萍乡市制造业信息化技术咨询服务和培训体系建设方案
	江西省科技支撑计划项目
	2008/10-2009/12
	9万
	参与

	
	2
	师范专科生多媒体课件制作技能的现状分析与对策研究
	江西省高等学校教学研究课题
	2009/10-2011/12
	0.6万
	主持

	目前承担的主要教学工作
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	现代教育技术
	13数教
	60
	34
	必修
	2014.9-12

	
	2
	现代教育技术
	14数教1
	53
	34
	必修
	2015.3-7

	
	3
	现代教育技术
	14数教2
	50
	34
	必修
	2015.3-7

	教学管理部门审核意见
	同 意
 签章：


专业主要带头人简介（3）
	姓名
	李希勇
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1978.3
	行政职务
	副院长
	最后学历
	硕士

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	2000年7月，江西师范大学，计算机教育专业，本科
2010年5月，湖南大学，软件工程，硕士

	主要从事工作与
研究方向
	软件开发、网络安全

	本人近三年的主要工作成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共 6 篇；出版专著（译著等） 1 部。

	获教学科研成果奖共 1 项；其中：国家级0项，省部级 1 项。

	目前承担教学科研项目共 2 项；其中：国家级项目0项，省部级项目 2项。

	近三年拥有教学科研经费共  10 万元，年均 3.3 万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共 136 学时；指导本科毕业设计共0人次。

	最具代表性的教学科研成果
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	《Java Web开发技术教程》
	清华大学出版社，2014.8
	主编

	
	2
	《计算机应用基础》
	清华大学出版社，2015.9
	主编

	
	3
	《Access数据库实用教程》
	中国铁道出版社，2012.1
	主编

	目前承担的主要教学科研项目
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	移动互联网环境下的软件安全漏洞挖掘技术研究
	江西省
教育厅
	2016/01-2018/12
在研
	6万
	主持

	
	2
	以工程应用能力培养为导向的软件工程专业实践课程系列化改革与研究
	江西省
教育厅
	2015/09-2018/06
在研
	2万
	主持

	
	3
	校企联合办学中 《JAVAWEB程序设计》课程的教学改革研究
	江西省
教育厅
	2012/10-2014/12已结题
	1万
	主持

	目前承担的主要教学工作
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	JSP程序设计
	13信管
	30
	119
	必修
	2014.3-6

	
	2
	J2EE应用开发
	14软件
	55
	85
	必修
	2016.2-6

	
	3
	JAVA WEB程序设计
	14软件
	55
	102                                         
	必修
	2015.9-12  

	教学管理部门审核意见
	同 意
 签章：


专业主要带头人简介（4）
	姓名
	何志芬
	性别
	女
	专业技术职务
	讲师
	第一学历
	本科

	
	
	出生年月
	1988.4
	行政职务
	无
	最后学历
	博士

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	2010年7月，华北科技学院，信息管理与信息系统，本科

2015年6月，南京师范大学，统计学（模式识别、机器学习），博士

	主要从事工作与

研究方向
	从事教学科研工作，研究方向为模式识别、机器学习

	本人近三年的主要工作成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共3篇；出版专著（译著等） 0 部。

	获教学科研成果奖共 0 项；其中：国家级0 项，省部级 0 项。

	目前承担教学科研项目共 1 项；其中：国家级项目 0 项，省部级项目 1 项。

	近三年拥有教学科研经费共  14  万元，年均  4.67 万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共 175 学时；指导本科毕业设计共0 人次。

	最具代表性的教学科研成果
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	multi-task joint feature selection for multi-label classification
	SCI, Chinese Journal of Electronics, 2015
	第一作者

	
	2
	多标记分类和标记相关性的联合学习
	EI，软件学报，2014
	第一作者

	
	3
	一种基于正则化最小二乘的多标记分类
	中文核心，南京大学学报(自然科学版)，2015 
	第二作者

	目前承担的主要教学科研项目
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	多标记代价敏感学习算法及其应用研究
	江西省
教育厅
	2016/01-
2017/12
	6万
	主持

	
	2
	多标签降维中的多重代价敏感学习问题研究
	国家自然科学基金面上项目
	2016/01-
2019/12
	21万
	参与

	
	3
	多重代价失衡的机器学习算法研究
	国家自然科学基金面上项目
	2013/01-
2016/12
	81万
	参与

	目前承担的主要教学工作
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	数据库系统概论
	15软工1
	39
	64
	必修
	2016.2-6

	
	2
	C语言程序设计
	15数本
	53
	60
	必修
	2016.2-6

	教学管理部门审核意见
	同 意
 签章：


专业主要带头人简介（5）
	姓名
	梁莉菁
	性别
	女
	专业技术职务
	副教授
	第一学历
	专科

	
	
	出生年月
	1969.5
	行政职务
	
	最后学历
	本科

	第一学历和最后学历毕业时间、学校、专业
	1989年7月，萍乡教育学院，数学，专科

2006年7月，福建师范大学，计算机科学与技术，本科

	主要从事工作与

研究方向
	网络多媒体教学

	本人近三年的主要工作成就

	在国内外重要学术刊物上发表论文共4篇；出版专著（译著等） 1 部。

	获教学科研成果奖共 0 项；其中：国家级0 项，省部级 0  项。

	目前承担教学科研项目共  0 项；其中：国家级项目 0 项，省部级项目 1 项。

	近三年拥有教学科研经费共  9 万元，年均  3 万元。

	近三年给本科生授课（理论教学）共  500  学时；指导本科毕业设计共20人次。

	最具代表性的教学科研成果
	序号
	成果名称
	等级及签发单位、时间
	本人署名位次

	
	1
	《Flash CS5.5经典动画制作教程》
	人民邮电出版社，2012.09
	主编

	
	2
	《从社会融入角度看大学通识教育的现代困境》
	中国成人教育，2014.05
	第一作者

	
	3
	《基于Geolocation API的Html5中地理位置追踪定位的实现》
	萍乡学院学报，2014.12
	第一作者

	
	4
	《基于静态图像的360度全景漫游动画果的实现》
	萍乡学院学报，2013.12
	第一作者

	
	5
	基于JavaScript的瀑布流式网页布局的设计与实现
	萍乡学院学报，2015.06
	第一作者

	目前承担的主要教学科研项目
	序号
	项目名称
	项目来源
	起讫时间
	经费
	本人承担工作

	
	1
	Flash动画设计与制作精品课程
	校级
	2012-2013
	1万
	主持

	
	2
	2015年度江西省高等学校（本科）省级精品资源共享课省精品资源共享课程
	江西省
教育厅
	2015.12-
	8万
	主持

	目前承担的主要教学工作
	序号
	课程名称
	授课对象
	人数
	学时
	课程性质
	授课时间

	
	1
	Flash动画设计与制作基础
	14图形
	29
	68
	必修
	2016.3-6

	
	2
	Flash动画设计与制作提高
	14计应
	34
	68
	必修
	2016.3-6

	
	3
	Web前端开发技术
	14软件
	30
	68
	必修
	2016.3-6

	教学管理部门审核意见
	同 意
 签章：


6.教师基本情况表

	序号
	姓名
	性别
	年龄
	专业技术职务
	第一学历毕业学校、专业、学位
	最后学历毕业学校、专业、学位
	现从事专业
	拟任课程
	专职

/兼职

	1
	周锦春
	男
	50
	教授
	北方工业大学，计算机应用，学士
	北方工业大学，计算机应用，学士
	计算机应用
	人机交互技术
	专职

	2
	肖俊宇
	男
	43
	教授
	江西师范大学，教育管理，学士
	江西师范大学，教育管理，学士
	现代教育技术
	数字摄影基础
	专职

	3
	李希勇
	男
	38
	教授
	江西师范大学，计算机科学教育，学士
	湖南大学，软件工程，硕士
	软件技术
	数据结构基础
	专职

	4
	胡艳维
	女
	48
	教授
	江西教育学院，数学，学士
	湖南大学，软件工程，硕士
	软件技术
	数据库系统原理
	专职

	5
	苏啸
	男
	52
	教授
	江西农业大学，园艺，学士
	江西农业大学，园艺，学士
	软件技术
	程序设计基础
	专职

	6
	彭新平
	男
	35
	副教授
	南昌大学，计算机科学教育，学士
	南昌大学，软件工程，硕士
	图形处理
	图像信息处理
	专职

	7
	蔡方萍
	男
	41
	副教授
	江西师范大学，计算机科学教育，学士
	中国科学技术大学，计算机网络，硕士
	计算机网络
	计算机网络基础
	专职

	8
	梁莉菁
	女
	47
	副教授
	福建师范大学，计算机信息管理，学士
	福建师范大学，计算机信息管理，学士
	动画设计
	角色形式设计
	专职

	9
	邓永刚
	男
	49
	副教授
	江西师范大学，软件，学士
	江西师范大学，软件，学士
	计算机应用
	计算机游戏程序设计
	专职

	10
	廖德伟
	男
	41
	副教授
	江西师范大学，计算机科学教育，学士
	南昌大学，软件工程，硕士
	计算机网络
	数据库系统原理
	专职

	11
	罗晓娟
	女
	41
	副教授
	南昌大学，计算机应用，学士
	江西师范大学，计算机科学教育，硕士
	计算机应用
	数字媒体资源管理
	专职

	序号
	姓名
	性别
	年龄
	专业技术职务
	第一学历毕业学校、专业、学位
	最后学历毕业学校、专业、学位
	现从事专业
	拟任课程
	专职

/兼职

	12
	吴新华
	男
	41
	副教授
	杭州电子科技大学，计算机应用，硕士
	杭州电子科技大学，计算机应用，硕士
	计算机控制
	计算机视觉
	专职

	13
	刘秋萍
	女
	41
	副教授
	淮南工业学院，计算机及应用，学士
	江西财经大学，软件工程，硕士
	计算机应用
	人机交互技术
	专职

	14
	黄检文
	男
	36
	讲师
	南昌大学，艺术设计，学士
	北京大学，艺术学，硕士
	数字媒体技术
	造型基础
	专职

	15
	孙正广
	男
	38
	讲师
	沈阳航空航天大学，工业设计，学士
	南昌大学，软件工程，硕士
	数字三维技术
	计算机动画
	专职

	16
	张秀梅
	女
	34
	讲师
	南昌大学，工业设计，学士
	云南大学，软件工程，硕士
	非线性编辑
	数字视音频处理
	专职

	17
	何志芬
	女
	28
	讲师
	华北科技学院，信息管理与信息系统，学士
	南京师范大学，统计学（模式识别、机器学习），博士
	计算机软件
	计算机图形学 等
	专职

	18
	姚欣彤
	女
	28
	设计师
	四川音乐学院，动画，学士
	四川音乐学院，动画，学士
	影视动画设计
	数字特效制作
	兼职

	19
	尹嘉庚
	男
	28
	设计师
	四川音乐学院，动画，学士
	四川音乐学院，动画，学士
	动画设计
	虚拟现实技术
	兼职

	20
	叶双双
	女
	27
	设计师
	天津美术学院，绘画，学士
	天津美术学院，绘画，学士
	动画场景设计
	场景设计与表现
	兼职

	21
	张媛
	女
	26
	设计师
	景德镇陶瓷大学，动画，学士
	景德镇陶瓷大学，动画，学士
	动画角色设计
	三维造型与动画技术
	兼职

	22
	周丽
	女
	29
	设计师
	四川音乐学院，动画，学士
	四川音乐学院，动画，学士
	游戏动画设计
	游戏引擎
	兼职


7.主要课程开设情况一览表

	序号
	课程名称
	课程

总学时
	课程

周学时
	授课教师
	授课学期

	1
	程序设计基础
	56
	4
	周锦春、苏啸等
	1

	2
	数据结构基础
	68
	4
	李希勇、彭霁等
	2

	3
	图像信息处理
	68
	4
	彭新平、尹嘉庚等
	2

	4
	数字摄影
	32
	2
	肖俊宇、肖咪咪等
	3

	5
	计算机图形学
	32
	2
	何志芬、颜丽等
	3

	6
	场景设计与表现
	32
	2
	孙正广、叶双双等
	4

	7
	数字媒体资源管理
	30
	2
	罗晓娟、童治军等
	5

	8
	数字视音频处理
	32
	2
	张秀梅、姚欣彤等
	4

	9
	计算机动画
	64
	4
	孙正广、周丽等
	5

	10
	计算机视觉
	32
	2
	吴新华、刘祥淼等
	6

	11
	人机交互技术
	64
	4
	刘秋萍、尹嘉庚等
	5

	12
	角色形式设计
	64
	4
	梁莉菁、张媛等
	6

	13
	计算机游戏程序设计
	64
	4
	邓永刚、刘祥淼等
	6

	14
	造型基础
	84
	6
	黄检文、张秀梅等
	1

	15
	数据库系统原理
	64
	4
	胡艳维、廖德伟等
	4

	16
	计算机网络基础
	64
	4
	蔡方萍、刘坚等
	4


8.其他办学条件情况表
	专业名称
	数字媒体技术
	开办经费及来源
	300万元（人民币）

	申报专业副高及以上职称(在岗)人数
	14人
	其中该专业

专职在岗人数
	24人
	其中校内

兼职人数
	2人
	其中校外兼职人数
	5人

	是否具备开办该专业所必需的图书资料
	是
	可用于该专业的

教学实验设备

（千元以上）
	410

（台/件）
	总 价 值

（万元）
	300万元

	序

号
	主要教学设备名称（限10项内）
	型   号

规   格
	台(件)
	购 入 时 间

	1
	基础实验室
	联想

IdeaCentre B325i
	60
	2005.1

	2
	软件开发实验室
	方正文祥E520
	60
	2009.9

	3
	软件测试实验室
	联想

IdeaCentre B325i
	50
	2012.9

	4
	网络实验室
	七喜 悦腾2000
	50
	2006.1

	5
	图形图像实验室
	清华同方超越E380
	70
	2006.9

	6
	微机原理与接口实验室
	MFID-5
	40
	2006.9

	7
	计算机组装维护实训室
	七喜 悦腾2000
	40
	2005.9

	8
	计算机综合布线实训室
	西元
	6
	2010.5

	9
	教学做一体化教室(计算机/投影机/服务器)(两间)
	联想

IdeaCentre B325i/夏普

D3080XA/IBMSystem x3650 M4
	60
	2012.9

	10
	江西省高校平面设计与动漫工程技术研究中心实训室
	27 英寸 iMac

/HP ProDesk 498 G1
	2/30
	2015.3


9.学校近三年新增专业情况表

	学校近三年（不含本年度）增设专业情况

	序  号
	专 业 代 码
	本/专科
	专   业   名   称
	设 置 年 度

	1
	080406
	本科
	无机非金属材料工程
	2013年

	2
	080202
	本科
	机械设计制造及其自动化
	2013年

	3
	080701
	本科
	电子信息工程
	2013年

	4
	050101
	本科
	汉语言文学
	2013年

	5
	050201
	本科
	英语
	2013年

	6
	040107
	本科
	小学教育
	2014年

	7
	070101
	本科
	数学与应用数学
	2014年

	8
	130502
	本科
	视觉传达设计
	2014年

	9
	050262
	本科
	商务英语
	2015年

	10
	070302
	本科
	应用化学
	2015年

	11
	080902
	本科
	软件工程
	2015年

	12
	120204
	本科
	财务管理
	2015年

	13
	030503
	本科
	思想政治教育
	2016年

	14
	040106
	本科
	学前教育
	2016年

	15
	040203
	本科
	社会体育指导与管理
	2016年

	16
	120105
	本科
	工程造价
	2016年

	17
	120801
	本科
	电子商务
	2016年

	18
	130202
	本科
	音乐学
	2016年
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